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SEIS EQUIPOS DE FORMACIÓN PROFESIONAL GANAN EL III CIRCULAR 

INNOVATION HACKATHON CON PROPUESTAS PARA 

 LA TRANSICIÓN CIRCULAR 

 

La competición culmina después de 24 horas con 150 participantes y un premio 

de 1.000 euros para la mejor solución de cada uno de los seis retos 

 

PLAYA DE MURO · El III Circular Innovation Hackathon ha concluido hoy en el Playa Garden 

Selection Hotel & Spa con el reconocimiento de seis equipos de formación profesional, uno para 

cada reto circular planteado por las empresas participantes. Después de 24 horas de trabajo 

colaborativo, los 30 equipos de la competición han defendido sus propuestas ante el jurado, que 

ha seleccionado una solución ganadora para cada uno de los seis desafíos. 

Los retos propuestos por Angel24, Bongrup, Estel, HBX Group, Melchor Mascaró y Sampol, han 

abordado cuestiones que van desde el aprovechamiento de los materiales y la reducción de 

pérdidas de agua hasta la logística, la circularidad en el negocio hotelero y la seguridad de las 

infraestructuras energéticas. Todos ellos se enmarcan en los seis ámbitos prioritarios de acción 

del Roadmap del tránsito hacia un sistema turístico circular en Balears. Horizonte 2025−2035. 

  

Equipos ganadores y soluciones premiadas 

Los estudiantes de los equipos ganadores proceden de 15 centros de formación de Balears y 

representan a 8 familias profesionales diferentes, una diversidad que ha contribuido a enriquecer 

la mirada interdisciplinaria de los equipos y a generar soluciones capaces de abordar los retos 

desde múltiples perspectivas. 

Los equipos distinguidos y las propuestas seleccionadas para cada uno de los retos son: 

• Angel24 — MCI · CIFP Francesc de Borja Moll, IES Berenguer d’Anoia y CIFP Pau 

Casesnoves 

• Bongrup — Els Sparkers · IES Algarb, IES Ses Estacions, CIFP Politècnic de Llevant, 

IES Calvià y CIFP Pau Casesnoves 

• Estel — Avería 0 · IES Calvià, IES Politècnic, CIFP Nauticopesquera y IES Arxiduc Lluís 

Salvador 

• HBX Group — Sin Dormir S.L. · IES Calvià, IES Berenguer d’Anoia y IES Felanitx 

https://rencircular.com/es/eventos/hackathon-2026
https://rencircular.com/es/accion/roadmap-circular
https://impulsabalears.org/es/quienes-somos/patronato/angel-24
https://impulsabalears.org/es/quienes-somos/patronato/bongrup-baleares
https://impulsabalears.org/es/quienes-somos/patronato/estel-ingenieria-y-obras
https://impulsabalears.org/es/quienes-somos/patronato/hbx-group


 

 

• Melchor Mascaró — SAIK · CIFP L’Embat, IES Calvià, CIFP Francesc de Borja Moll y 

IES Sa Blanca Dona 

• Sampol — Mars · CIFP Francesc de Borja Moll, CIFP Joan Taix, CIFP Pau Casesnoves 

y CC Sant Josep Obrer 

El jurado ha evaluado las propuestas por el impacto circular y territorial, el grado de innovación 

y creatividad, la viabilidad y aplicabilidad, la calidad técnica, el uso de herramientas, la defensa 

final y el trabajo en equipo. Los seis equipos premiados, integrados por 30 estudiantes, han 

recibido un diploma de ganador y 1.000 euros por equipo, así como apoyo para difundir su 

solución. Todos los participantes han recibido un diploma acreditativo. 

 

Una experiencia de cocreación entre FP y empresa 

Esta tercera edición ha reunido a 150 estudiantes de 16 familias profesionales diferentes, 

distribuidos en 30 equipos multidisciplinares. La convocatoria había recibido 264 inscripciones 

procedentes de 37 centros de FP de Balears. Durante la competición, el alumnado ha trabajado 

con el acompañamiento del profesorado mentor y el apoyo de profesionales para transformar 

necesidades empresariales en propuestas con potencial de aplicación. 

El consejero de Educación y Universidades, Antoni Vera, ha destacado durante la clausura: “hoy 

hemos visto a la formación profesional dar respuesta a necesidades concretas del tejido 

empresarial de Balears. Los seis equipos premiados son una muestra de lo que puede aportar 

el talento joven cuando trabaja con otras disciplinas y tiene la oportunidad de transformar sus 

conocimientos en propuestas aplicables”. 

El III Circular Innovation Hackathon ha sido organizado conjuntamente por Impulsa Balears y la 

Consejería de Educación y Universidades, a través del Centro de Formación, Innovación y 

Desarrollo de la Formación Profesional (CFINFP), en el marco de reN · Balear Circular Hub. La 

edición ha integrado el recorrido del Circular Innovation Hackathon y de la Hackató InnovaFP, y 

ha contado con Garden Hotel Group como Boost Partner. 

 
Sobre IMPULSA BALEARS 
IMPULSA BALEARS es una plataforma de conocimiento estratégico e interacción regional que trabaja para facilitar la toma de 

decisiones de los agentes económicos y sociales en sus respectivos procesos de reformulación estratégica y contribuir, así, al impulso 

de la competitividad global de Balears. Como entidad sin ánimo de lucro reconoce al conjunto de la sociedad balear como principal 

beneficiario de las actuaciones que desarrolla de forma rigurosa, sistemática, independiente y siempre alineada con los marcos 

estratégicos europeos y de gobernanza global, como la Agenda 2030. 

 

 

Contacte: Rebecca Alemany Garre                 info@impulsabalears.org 

https://impulsabalears.org/es/quienes-somos/patronato/melchor-mascaro
https://impulsabalears.org/es/quienes-somos/patronato/sampol-ingenieria-y-obras
https://rencircular.com/es/eventos/hackathon-2026
https://rencircular.com/es
https://impulsabalears.org/es/quienes-somos/patronato/garden-hotels
mailto:info@impulsabalears.org

